眼鏡式立體顯示器之眼鏡位置與雜散光影響探討
眼鏡式立體顯示器讓人們透過眼鏡能在二維顯示器上觀賞三維的立體影像，但卻有可能因為眼鏡造成觀賞時的影像品質下降。量測過程中，改變眼鏡與顯示器的相對位置，觀察眼鏡位置對量測數據的影響。結果顯示，顯示器在全黑畫面下，眼鏡位置對於亮度的變化約在2 %左右。研究發現，此結果可能會嚴重影響光串擾(crosstalk)的量測結果，進而影響立體顯示器的影像品質參數。

